PRAVIDLA KARETNi HRY
STALLONETO

Uvod
Stalloneto je strategickd karetni hra urena pro dva hrace.
Obsahuje Ctyfi typy karet - postavy, zbrang, bonusy a prostiedi. Postavam, které maji ur¢eny
zivot (a dalsi vlastnosti) se pfifazuji zbran¢, které umoziuji utoc€it a prémie se specialnim
vyznamem. Prostfedi a nékteré typy prémii Ize vykladat priibézné - o jejich vyznamu viz déle.

Zahijeni hry
Na pocatku hry si kazdy z hraci lizne dvanact karet. Pokud se hraci karty nelibi, mtze si je
vymeénit. Ménit lze dvakrat, poté pouze pokud mé hra¢ maximalné dvé postavy se zbrani. Urci se
silnéj8i hra¢ (ten, ktery ma vice postav se zbrani nebo ma silnéj$i postavy), ktery za¢ina; pti
nerozhodnosti si kazdy vezme 1 kartu a hra¢ se slabsi kartou zacina. Vylozi nékterou ze svych
postav (i s pfipadnymi zbranémi a prémiemi). Nasledné vyklada postavu druhy hrac.

Utoceni
Po vyloZeni postav zacne boj. Postavy se stiidaji v titoku (zacind hrac, ktery vykladal jako
posledni). Soucet utokl vSech zbrani a prémii se odecte od zivota postavy protihrace. Poté utoci
zase protihra¢. Pred svym utokem miiZe hrac¢ boj zastavit a ptipadné vylozit n€jaky bonus ¢i
prostiedi. Jakmile jedna z postav ztrati vSechen zivot, umira a i se vSemi pfidruzenymi kartami
putuje do koSe. Vité€z bere dvé karty, poraZzeny jednu a vyklada dalsi postavu.

Konec hry
Pokud hréaci nezbydou zadné postavy, které mize vylozit, prohrava.

Vlastnosti postav

+  Zbran muze byt v postavé pfimo zabudovana, tzn. postava ma jeji utok k dispozici vzdy.

«  Né&které postavy maji vyhodu nad jinymi postavami. Vyhoda nad postavou je uvedena na
spodnim okraji karty. Pokud se v boji setka hrac¢ s postavou, nad kterou méa vyhodu, postava v
nevyhodé prohrava a je odhozena do kose.

«  N&které postavy lze navzdjem kombinovat (napf. Tango a Cash) - jsou to tzv. spojenci. Tyto
postavy lze vylozit zaroven a jejich utoky 1 zZivoty se potom s¢itaji. Pokud ale naopak vylozi
hra¢ spojence proti spojenci, okmazité prohrava.

Nazev postavy

RAMBOIII
130
Zivot
Zbrang pouzitelné Nii3 , .
na tuto postavu —p» Luk 1\)](375}‘;2(1)\(/1; na uvedené
Kulomet
Rusove I




Vlastnosti zbrani
- Postavé lze ptitadit pouze zbran, ktera je uvdena na karté postavy a to kazdou pouze jednou.

«  Vyjimku mezi zbranémi tvoii zbran §tétka - soupeti odebere stfelnou zbran, kterou si hrac bere
do své ruky.

Zbran
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Vlastnosti prémii

Prémie jsou bud’to nezavislé na postavé (napt. Vzit karty), potom je lze vylozit kdykoli behem
svého tahu, nebo se piifazuji postave - 1ze je piifadit postaveé jen dokud jesté nezacala bojovat.
Vyjimkou jsou karty Boj, Zivot, Nepriistielna vesta, Policejni §tit a Filmové porazeni.
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Vlastnosti prostredi
Karty prosttedi zvyhodnuji nékteré postavy zvysSenim Zivota i utoku o +20. Po vyloZeni prostiedi

se toto neméni az do vyloZeni dalsi karty prostfedi. Lze vyloZit kdykoli béhem hry. Piehled postav,
které¢ maji vyhodu v daném prostiedi viz déle.

Prostredi
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Seznam a popis prémii

Zamétovani: Trvale zvysi Gtok palné zbrani (ve hie se jedna o pistoli, revolver, kulomet,
brokovnici, pusku, S+O, odstiel. pusku, uzi, M-60 a magnetickou pusku). Kazdé zbrani Ize
pfifadit nejvyse jedno zaméfovani.

Boj: Piida utok jakékoli zbrani (v€etné Stétky), ale jen na jedno kolo (na jedno zatto€eni). Zbrani



1ze ptifadit libovolny pocet Boju. Lze vylozit i na aktivni postavu.

Zivot: Zvysi postavé zivot. Postavé Ize pfitadit libovolny pocet Zivotll. Lze vyloZit i na aktivni
postavu.

Neprustielna vesta: Ochrani proti utok pistole (pistoli). Lze vylozit i na aktivni postavu.

Recycle: Ozivi hra¢ovu posledni zabitou postavu a postavi ji do boje. Postava ma plny Zivot a
vSechny zbran¢ jako pfed zabitim, ale straci vSechny prémie (kromé prémie Stalllone).

Prohozeni: Umoziuje prohodit aktivni (vylozenou) postavu za jinou. Po prohozeni ato¢i prvni
soupef. Kartu lze pouzit kdykoli ma hra¢ vylozenu postavu.

Policejni §tit: Ochrani proti utoku sekery (seker). Lze vylozit 1 na aktivni postavu.

Vycvikové stiedisko: Kombinace dvou prémii na postavée piida +20 Zivota a utoku. Pfi pouziti na
zkombinované postavy se u¢innost uplatiiuje pouze jednou (pouze na jednu postavu). Pouziti
pouze jedné prémie Vycvikové stiedisko nema zadny Gcinek.

Stallone: Nahrazuje jakoukoli postavu, kterou ve filmu ztvarnil S. G.Stallone. Po zvoleni postavy
ziskava prémie vSechny vlastnosti postavy, kterou nahrazuje. Po vyloZeni prémie jiZ zvolenou
postavu nelze ménit.

Vzit 3 karty: Umozni vzit si z hraciho baliku 3 karty.

Odevzdat 2 karty: Po vyloZeni karty musi protihra¢ odlozit libovolné 2 karty ze své ruky. Kartu Ize
vylozit kdykoli béhem hry.

Vybusny hrot: Zvysi atok luku.

Adrian: Po pfifazeni k postavé Rocky (I.-V.) zvysi postave Zivot 1 Gitok o 20.

Trautman: V kombinaci s postavou Teasle rusi vyhodu Ramba 1. na Teasla a naopak Teasle ziskava
vyhodu nad Rambem I. Kartu lze vyloZit i na aktivni postavu.

Filmové porazeni: Zrusi vyhodu protihraCovy postavy. Lze vylozit i na aktivni postavu.

Prehled prostiedi
V jdenotlivych prostiedich jsou zvyhodnéni nasledujici hraci:
Hory: Walker, Hal Tucker
San Angeles: Spartan, Hucksleyova, Phoenix, Frendley
Poust’: Rambo III., Afghéanci
Dzungle: Rambo I., Rambo II., Vietnamci, Co-Bao, Paseraci
Ring: Rocky 1.-V., Creed 1.-11., Lang, Gun, Drago

Prehled spojencu
- Tango + Cash
«  Tango fidi¢ + Cash fidi¢
+  Peret + Rekin + Quon + Lopez
- Spartan + Hucksleyova + Frendley
- Rath + Electro
«  Rambo II. + Co-Bao
- Rambo III. + Afghynci + Trautman
«  Vietnamci + Rusové II.
« Teasle + Policejni sbor
«  Novy svét + ¢lenové NS
- Bomowski + Tutti
- DaSilva + Fox
- Walker + Hal Tucker
«  Qualen + Travers + Kristel + Kynette + Oclman
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